Cette arme, au tranchant aussi effilé que celui d’un rasoir,
coupe a la moindre pression de la main.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 a 'attaque
contre des monstres adjacents tant que cet
objet est en jeu.

Prix : 1000 or

Cette amulette magique détourne les coups
Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 a la CA tant
que cet objet est en jeu.

Prix : 1000 or

Ces simples bottes de cuir vous donnent I'impression d’avoir
le pied léger.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 a la Vitesse
tant que cet objet est en jeu.

Prix : 1000 or

Cette arme a été forgée grace aux secrets des anciens Nains.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +2 a l'attaque
contre des monstres adjacents tant que cet
objet est en jeu.

Prix : 1500 or

La bénédiction de Bahamut vous protége ainsi que vos alliés.

Jouez cet objet immédiatement.

Votre héros et tous les autres héros sur
votre tuile gagnent un bonus de +2 a la CA
tant que cet objet est en jeu.

Prix : 2000 or

Cette boite en bois contient des chausse-trapes avec des pointes
aussi coupantes qu'un rasoir.

A utiliser durant votre phase de Héros.

Placer 3 jetons Chausse-trapes (caltrops) sur
n’importe quels cases de votre tuile.

Quand un monstre est placé sur une case
avec un pion chausse-trape, enlevez ce jeton
et infligez 1 dégat a ce monstre.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 1000 or




Ces brassards enchantés absorbent les dégats.

A utiliser quand vous prenez des dégits.

Réduisez les dégats d’'une attaque de 1.

Retournez cette carte apreés I’avoir utilisé.

Prix : 1000 or

Cette arme transperce 'armure la plus épaisse.
Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 pour attaquer
un monstre adjacent tant que cet objet est
en jeu.

Si vous tirez un 19 ou 20 naturel sur votre
jet d’attaque, vous obtenez un +1 au dégat
avec cette attaque.

Prix : 1500 or

Cette cape décorée vous permet de vous camoufler dans votre

. - . "
envirc vous I ige de la surprise.

A utiliser avant de piocher une carte de

monstre durant votre phase d’exploration.

Le joueur a votre gauche pioche ce monstre
a votre place.

Prix : 600 or

La capacité de recharger rapidement cette arbaléte en fait une
arme incroyablement mortelle.

A utiliser pendant votre phase de héros.

A la place de vous déplacer, vous pouvez
attaquer un monstre situé jusqu’a 1 tuile
de vous avec un projectile rapidement
tiré.

Prix : 2000 or

Ce marteau est mortel dans les mains d’'un combattant aguerri.
Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 pour attaquer
un monstre adjacent tant que cet objet est

en jeu.

Si vous choisissez de ne pas vous déplacer
durant votre phase de héros, ce bonus
monte a +3 jusqu’a la fin de votre phase de
héros.

Prix : 1500 or

Ce tapis de trois métres de c6té est constitué de motifs
complexes et de runes étranges.

A utiliser pendant votre phase de héros.

Placez le marqueur de Tapis volant sur n’importe

quelle tuile ne comportant pas déja un marqueur.

A la place de vous déplacer, vous pouvez déplacer
le marqueur Tapis volant vers n'importe qu’elle
tuile située jusqu’a 1 tuile de lui.. Tout héros posé
sur le marqueur Tapis volant se déplace avec le
tapis.

Prix : 1000 or




Ces gantelets de métal donnent a son porteur une force

inérayable Un petit peu de chance assure un long voyage.

Jouez cet objet immédiatement Utilisez cet objet aprés n'importe quel jet
de dé.

Vous ajoutez +1 dégét quand vous touchez Relancez le dé.

un monstre adjacent lors d’'une attaque,

tant que cet objet est en jeu.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 2000 or

Un petit peu de chance assure un long voyage. Gette perle vibre d’un pouvoir magique brut.

Hitlisez et ablek apresiniinpoite quel |t A utiliser durant votre phase de héros.
de dé.

Relancez le dé.

Retournez face visible un de vos pouvoirs
ou objets utilisés.

Défaussez cette carte apreés utilisation. Retournez cette carte apreés I’avoir utilisé.

Prix : 2000 or

Une vilaine blessure disparait pendant que vous buvez cette Une vilaine blessure disparait pendant que vous buvez cette
potion. potion.

A utiliser durant votre phase de héros. A utiliser durant votre phase de héros.

Vous regagnez 2 Points de vie (ou un héros Vous regagnez 2 Points de vie (ou un héros
adjacent). adjacent).

Défaussez cette carte apreés utilisation. Défaussez cette carte apreés utilisation.
Prix : 600 or Prix : 600 or




Une vilaine blessure disparait pendant que vous buvez cette

potion.

A utiliser durant votre phase de héros.

Vous regagnez 2 Points de vie (ou un héros

adjacent).

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 600 or

Cet élixir éclaircie I'esprit et purifie le corps.
A utiliser n’importe quand.

Mettez fin a une condition affectant votre

héros ou un héros adjacent.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 300 or

Cette magie des arcanes vous procure une rapidité

extraordinaire.
A utiliser durant votre phase de héros.

Déplacez-vous de votre score de vitesse.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 300 or

Cet élixir éclaircie I'esprit et purifie le corps.
A utiliser n’importe quand.

Mettez fin a une condition affectant votre

héros ou un héros adjacent.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 300 or

Vous vous sentez détendu et rafraichi aprés avoir bu cette

potion.
A utiliser durant votre phase de héros.

Retournez face visible un de vos pouvoirs

utilisés.

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 1000 or

Des boules d’énergie sont projetées de cet anneau magique.

A utiliser durant votre phase de héros.

Attaquez un monstre situé jusqu’a 2 tuiles
de vous. Cette attaque ne compte pas

comme une action d’attaque.

+8

Retournez cette carte apres avoir utilisé cet objet.

Prix : 2000 or




Vous prenez temporairement le controle de votre ennemi.

A utiliser pendant votre phase de vilain quand vous
choisissez I'action d’'un monstre.

Le monstre n’agit pas normalement. A la place, posez ce
monstre sur n'importe quelle case jusqu’a 1 tuile de lui. Sil
est adjacent & un autre monstre, attaquez ce monstre.

+9

Défaussez cette carte aprés 'avoir utilisé.

Prix : 1000 or

Ce bdton d’ivoire est surmonté d’une boule de Crystal qui
contient les pouvoirs des éléments.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +2 a votre jet

d’attaque quand vous attaquez des

monstres situés jusqu’a 1 tuile de vous, tant
que cet objet est en jeu.

Prix : 1500 or

Vous lancez votre bouclier contre un ennemi proche aprés quoi il
vous revient dans un arrondi gracieux.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +2 a la CA tant que cet
objet est en jeu.

Attaquez 1 monstre situé jusqu'a 2 tuiles de vous.
Cette attaque ne compte pas comme une action
d’attaque.

Prix : 2000 or

Ce bouclier enchanté procure une protection magique.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +1 a la CA tant
que cet objet est en jeu.

Prix : 1000 or

De petites épingles, des clés et des pointes sont rangés dans une
trousse en cuir.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +4 pour
désamorcer les piéges tant que cet objet est
en jeu.

Prix : 600 or

Etudier ce livre vous enseigne des compétences et des techniques
que vous n'aviez pas imaginées possible.

A utiliser alors que votre héros est de
niveau 1.

Votre héros devient niveau 2.

(Retournez votre carte héros sur la face
« niveau 2 »).

Défaussez cette carte apreés utilisation.

Prix : 1500 or




1l n’y a rien de plus coupant que la morsure d’une lame
vorpale.

Jouez cet objet immédiatement.

Vous gagnez un bonus de +2 a l'attaque
contre les monstres adjacents tant que cet
objet est en jeu.

Si vous tiré un 18, 19 ou 20 naturel sur
votre jet d’attaque, vous obtenez un +1 aux
dégats avec cette attaque.

Prix : 2000 or

Un pale rayon ambré frappe vos ennemis, les chassant de votre
vue.

A utiliser a la place d’une attaque.
Choisissez une tuile située jusqu’a 1 tuile de

vous. Déplacez tous les monstres sur cette
tuile jusqu’a 2 tuiles de vous.

Retournez cette carte apreés I’avoir utilisé.

Prix : 1500 or

Cette baguette enveloppe votre cible d’une lumiére verte,
transformant votre ennemi en une autre créature.

A utiliser a la place d’une attaque.

Choisissez un monstre situé jusqu’a 2 tuiles
de vous. Piochez une carte de monstre et
remplacez-le par celui que vous avez ciblé.

Retournez cette carte apreés I’avoir utilisé.

Prix : 1500 or




